& TYT MATEMATIK: PRATIK FORMULLER VE TAKTIKLER (2026 GUNCEL)
S SAYFA 1: SAYILAR VE BOLUNEBILME (Hap Bilgiler)
1. Tam Sayi Cesitleri (Tek / Cift)

« Toplama/Cikarma: Tek Tek = Cift | Cift Cift = Cift | Tek Cift = Tek

e Carpma: Carpimda sadece BiR tane "Cift" sayi olmasi, sonucu "Cift" yapmaya yeter. (Tek
Tek Tek Cift = Cift)

o Uslii ifadeler: pozitif tam sayi olmak lizere; ve (Taban neyse sonug odur).
2. Asal ve Aralarinda Asal Sayilar

e Asal Sayi: Sadece 1'e ve kendisine bolunebilen 1'den blylk dogal sayilardir. (2, 3, 5, 7,
11..)

o Banko Bilgi: En kuguk asal sayi 2'dir. Cift olan TEK asal sayi 2'dir.

e Aralarinda Asal: 1'den baska ortak boleni (EBOB'u) olmayan sayilardir. Ardisik sayilar
(Orn: 8 ve 9) daima aralarinda asaldir.

3. Boliinebilme Kurallar Tablosu
e 2ile: Sonrakami ¢ift olmali (0, 2, 4, 6, 8).
e 3Jile: Rakamlari toplami 3 veya 3'lUn kati olmali.
e 4ile: Son iki basamagi 00 veya 4'iin kati olmali (Orn: 100, 724).
e 5ile: Sonrakami 0veya 5 olmall.
e 8ile: Son lic basamagi 000 veya 8'in kati olmali.
e 9ile: Rakamlari toplami 9 veya 9'un kati olmali.
e 10ile: Son rakami tam olarak 0 olmall.

¢ 11ile: Sayinin rakamlari sagdan sola dogru sirasiyla seklinde isaretlenip toplanir. Sonug
0 veya 11'in katiysa bolundar.

4. Faktoriyel Bilinmesi Gerekenler

o (Sorulari gozerken buyuk faktoriyeli kiguge benzeterek ag!)



S SAYFA 2: RASYONEL, USLU VE KOKLU SAYILAR
1. Rasyonel Sayilarda Siralama Taktikleri

o Paydalar esitse: PayI buyulk olan daha buyuktar. ()

e Paylar esitse: Paydasi KUCUK olan daha biiyiiktiir. Pasta dilimi mantigi! ()
2. Usli Sayilar Sinav Formiilleri

e Carpma: Tabanlar ayniysa Usler toplanir:

e Bolme: Tabanlar ayniysa usler ¢ikarilir:

o Ussiin Ussii: Usler birbiriyle carpilir:

e Ortak Us: Usler ayniysa tabanlar carpilir/béliinr:

e Onemli: Sifir haric her sayinin sifirinci kuvveti 1'dir.

3. Koklu Sayilar ve Eslenik Pratigi

¢ Kok Disina Cikarma:

o Eslenik Carpimi: Kesirli sorularda paydayi kokten kurtarmak igin hayat kurtarir:

e Ozel Kok Kurali (ig ice Kok): formatinda, ¢carpimlari'yi, toplamlari 'yi veren iki

sayl (ve, ) bulunur. Sonugc:



s SAYFA 3: DENKLEMLER VE ESITSIZLIKLER
1. Birinci Dereceden Denklemler
e ise bilinenler bir tarafa, bilinmeyenler diger tarafa toplanir.
2. Basit Esitsizlikler (Dikkat Kosesi 8)
e Esitsizligin her iki tarafina ayni sayi eklenebilir veya ¢ikarilabilir. Yon degismez.

o HATA YAPILAN YER: Esitsizligin her iki tarafi NEGATIF bir sayi ile carpilir veya béliiniirse
esitsizlik YON DEGISTIRIR!

o Ornek: Her iki tarafi 'ye bol
3. Mutlak Degerin Sifreleri
e Mutlak deger "uzaklk" belirtir, sonug ASLA negatif olamaz! ()
e Denklem Tipi: ise icerisiya 'dir ya da 'dir. (veya)
o Kiclktiir Tipi: ise say1 araliga sikisir.

o Biyuktur Tipi: ise sayi disari tasar. veya



S SAYFA 4: PROBLEMLER (Sinav Kazandiran Taktikler $§)

1. Problemi Denkleme D6kme Taktikleri Soruyu sonuna kadar okuyup kaybolma. Cumle cumle
ilerle ve hemen matematige cevir! Bilinmeyen (x) sayisini minimumda tut.

e Birsayinin 3 fazlasinin yarisi:
e Birsayininyarisinin 3 fazlasi:
o iki sayinin toplami 40 ise: Birine , digerine de. (Asla ve deme!)
2. Hiz Problemleri Kilit Formiil
e Temel Formiil: Yol = HizZaman
o Karsilasma (Zit Yon): Hizlar toplanir.
o Yetisme (Ayni Yon): Hizlar ¢cikarilir.
3. Yas Problemleri Altin Kurali
o ki kisi arasindaki yas farki ASLA degismez! Yillar gecse de fark ayni kalir.

e Zaman herkes icin ayni akar. 5 yil geciyorsa, sorudaki 3 kiginin yaslari toplami artar.



S SAYFA 5: GEOMETRI TEMELLERI VE KENDINi DENE
1. Uggende Acilar
e Ucggeninic acilari toplami 180°, dis acilari toplami 360°'dir.

e Salvar (Bumerang) Kurali / iki i¢ Bir Dis: Bir iggende iki i¢ aginin toplami, kendilerine
komsu olmayan diger dis aclya esittir. (Sorularda inanilmaz hiz kazandirir!)

2. Ucgende Alan
¢ Temel Alan:

o Dik Ucgende Alan: Dik kenarlarin carpiminin yarisidir.

&% KENDINi DENE (Mini Pratik)

1. Rakamlari farkli 4 basamakli sayisi 2'ye tam bolinuyorsa 'nin alabilecegi degerler
toplami kactir? (ipucu: Cift rakamlar)

2. isleminin sonucu kagtir? (Ipucu: Tabanlar ayniysa Usleri topla/cikar)
3. denklemini saglayan degerlerinin toplami kactir?

4. Aralarinda 300 km olan iki arag karsilikli olarak 60 km/s ve 40 km/s hizlarla yola ¢ikiyor.
Ka¢ saat sonra karsilagirlar?

(Cevap Anahtari: 1) 0+4+6+8=18, 2) 4, 3) 4, 4) 3 saat. Tim ¢bzlimler ve daha fazlasi
dersnotlari.com.tr'de!)



